
ティフェンシャルの居酒屋は、
かつてないほど忙しくなってい
ます。商売は好調で、どのバー
テンダーもお客さんに最高の体
験を提供しようと競い合ってい
ます。酒場では、ターラーを稼
ぎ、さらに多くのビールを売る
ために、ワイルドな新しい方法
に投資しています。 
貴族たちはベッドと食事を求め
てやってきて、多額の出費を厭
わないのです。ソムリエが村に
住み着き、高級ワインを隠し持
ってきたのです。 
市長の観光政策に抵触しないよ
うに気をつけよう。 

ゲームの概要 
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この拡張セットについて 

この拡張セットには４つのモジュールが含まれています。   

　Ａ  ワインへの切り替え   
　Ｂ  一部屋お願いします   
　Ｃ  バーテンダーの生活   
　Ｄ  市長の訪問 

最初のゲームでは、この拡張モジュールのモジュールＡとＢのみ
を使用することをお勧めします。その後は、この拡張モジュール
のうち、２つまたは３つのモジュールを自由に組み合わせること
ができます。（４つのモジュールすべてを使うことももちろん可
能ですが、そうするとゲームの難易度は非常に高くなります！） 
 
もちろん、この拡張モジュールと、基本ゲームのモジュールを組
み合わせることも可能です。ただし、基本ゲームの各モジュール
は、前のモジュールの上に成り立っていることに注意してくださ
い。 
 
モジュールＡ、Ｂ、Ｂは、酒場の上に新しいフロアを作ります。 

モジュールＣ 
（バーテンダー） 

モジュールＢ 
（客室） 

モジュールＡ 
（ワインセラー） 

モジュールＤ 
（注文） 

屋根 

・モジュールＢ（ゲストルーム）でプレイする場合、各プレイヤ
　ーは自分の酒場の上部に客室を置かなければなりません。 
　・モジュールＡと一緒にプレイしている場合、各プレイヤーは
　　ゲームのセットアップ中にワインセラーを受け取り、これを
　　自分の客室の右側に配置します。モジュールＡを使用しない
　　場合、各プレイヤーは４つの屋根のうち１つを受け取り、自
　　分の酒場の右側に配置します。屋根は、単に美観を保つため
　　のものです。 
　・モジュールＣでプレイしている場合、各プレイヤーはゲーム
　　のセットアップ中にバーテンダーを受け取り、これを自分の
　　客室の左側に配置します。モジュールＣを使用しない場合、
　　各プレイヤーは任意のバーテンダータイルを受け取り、それ
　　を裏向きにして客室に置きます。 

モジュールＡ 
ワインへの切り替え 

この拡張セットには、４つのモジュール
のいずれにも属さない３６枚の貴族が追
加されています。基本ゲームの貴族に加
えてください。 

・モジュールＢでプレイしない場合、客室は箱の中に戻します。 
　・この場合、モジュールＡでプレイしていれば、各プレイヤー
　　は自分の酒場の上部にワインセラーを置き、その左にバーテ
　　ンダータイル（モジュールＣでプレイしている場合は、モジ
　　ュールＣのゲームセットアップを参照）または裏向きバーテ
　　ンダータイル（モジュールＣでプレイしていない場合）を配
　　置します。 
　・モジュールＣのみでプレイする場合（モジュールＡ、Ｂでプ
　　レイしない場合）、セットアップ後、各プレイヤーはバーテ
　　ンダータイルの右側に屋根を配置します。 
　　残った屋根は箱に戻します。 

ビールよりワインが好きという人がいるそうです。そして...そ
の数は増え続けているようです。賢いバーテンダーは、この新し
いマーケットを開拓する時がついに来たと察しました。 

モジュールＡ用追加コンポーネント 

セットアップ 

・ソムリエカード18枚 
・ヤブ医者カード18枚 
・ワインセラー4枚 
・ワインマーカー8個 

通常通り、基本ゲームのセットアップをします。 
そして、ソムリエカードをビール係と皿洗いの間に、ヤブ医者カ
ードをゲストの山札とゲストのビールコスト３の間に置きます。 

次に、各プレイヤーはワインセラーを１枚取り、
自分の酒場の上部に置き、左上隅のターラーが見
えるようにします。 
自分のワインセラーにワインマーカーを２個置き
ます。残りのワインセラーとワインマーカーを箱
に戻します。 
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ゲームプレイの変更 

ソムリエ 

ソムリエは、３ターラーで入手できる新しい酒場カー 
ドです。獲得したソムリエは、通常通り、自分の山札
に直接配置します。 
フェイズＢ中にソムリエを引いた場合は、自分のワイ
ンセラーの右側に配置します。 

すべてのテーブルが埋まったら、自分の酒場にソムリエが１人以
上いるかどうか確認します。ソムリエが１人しかいない場合、ワ
インセラーからワインマーカーを１個取り、最後に酒場に入り、
右端のテーブルに座ったゲストのダイスの目の上に置きます。で
すから、どのゲストにワインマーカーを置くかは、あなたが決め
るのではありません。 
 
ソムリエが２人以上いる場合は、酒場に入る最後の２人のゲスト
に、それぞれ１個ずつワインマーカーを置き、右から2番目のテ
ーブルに着席してもらいます。 

自分の酒場にソムリエが２人
以上いる場合でも、ワインマ
ーカーは（最後に来た２人の
ゲストに）２個だけ置くこと
ができます。 

例：あなたの酒場には４人のゲストがおり、２人のソムリエを獲
得しています。右端の２人のゲストの上にワインマーカーを置き
ます。 
 
ワインマーカーはダイスと同じ働きをします。このゲストの上に
別のダイスを置くことはできません(フェイズＥ/フェイズＦ中) 
フェイズＦ中にワインマーカーを取り、自分のワインセラーに戻
します。その代わりに、そのゲストのアクションスペースに適切
なダイスを置いた場合と同じように、そのゲストに示された報酬
（通常はターラー）を受け取ります。 
 
ソムリエの追加ルール 
・基本ゲームのモジュール３でプレイしている場合、ワインマー
　カーで獲得したターラーは、あなたの評判にカウントされます 
・ワインマーカーが置かれたゲストはゲームから取り除くことが
　できません。 
・あなたはいつでもワインマーカーを取り除き、ゲストにダイス
　を出さずにワインセラーに戻して、ダイススペースを空けるこ
　とができます。この場合、フェイズＥ中に、ゲストのダイスス
　ペースにダイスを１個置くことができます。 

ワインセラー 
ワインセラーは、あなたの酒場に新しく設置された設備
です。通常通り、９ターラーでアップグレードでき、そ
の対価として貴族を受け取ることができます。このコス
トは、１人以上のソムリエをソムリエのサプライに戻す
ことで軽減できます。このコストは、ソムリエを１人手
放すごとに３ターラー減少します。 

一度ワインセラーをアップグレードすると、その後の各ター
ンで、フェイズＢ中に引いたかのように、追加のソムリエ１
人が自動的に使用できるようになります。 
このターンに使用できるのは、フェイズＡ中にワインセラー
をアップグレードした場合のみです（たとえば、ターントラ
ック上のボーナスを使用した場合）。フェイズＢ後にワイン
セラーをアップグレードした場合、次の手番までアップグレ
ードしたワインセラーを使用することはできません。 

ヤブ医者 
ソムリエと同様に、やぶ医者は酒場のカードです。た
だし、やぶ医者の雇用には、ターラーではなくビール
を使います。ビール２杯を支払って、やぶ医者を１枚
雇用します。そして、通常通り、そのカードをあなた
の山札に入れます。 
 
重要！：やぶ医者を獲得した場合、同じターンにゲス
トを獲得することはできません！ただし、貴族はビー
ルと引き換えに獲得することができます。 

フェイズＢ中にやぶ医者を引いた場合は、ビール係や吟遊詩人と
ともに、ビール貯蔵庫の右側に配置します。 
 
フェイズＦ中、あなたは２つの方法のうち１つでやぶ医者を発動
することができます。 
・自分の酒場にいるゲスト１人の即時アクションを繰り返す。そ
　の後、そのやぶ医者をやぶ医者のサプライに戻します。この方
　法でコピーできるのは、１ターンにつき各ゲスト１回だけです 
　または 
・あなたはターラーを１枚受け取ります。その場合、やぶ医者を
　サプライに戻す必要はありません。このターラーはあなたの評
　判にカウントされません。 

例：ゲストの即時アクション（３ターラーを受け取る）をコピー
して、やぶ医者をサプライに戻すか、１ターラーを受け取るがや
ぶ医者は戻さない。 
 
注意：各手番で購入できる酒場カードは、それぞれ１枚だけです
。 
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VIPを宿泊させる 
フェイズＤ（給仕）またはフェイズＤ（ダイス選択）中、貴族の
いる部屋の数字と同じ出目のダイスを、初めて自分の酒場の下に
置いた時、そこに示されたボーナスアクションを直ちに実行しま
す。その代わり、自分の酒場の下に置いたダイスは使用されたこ
とにはなりません。ゲストルームに２人の貴族がいる場合、それ
ぞれの貴族に対してボーナスアクションを行うこともできます　
（ただし、自分の酒場の下に適切なダイスを置くことが条件です
）。 
また、ボーナスアクションを放棄することもできます。 

 

モジュールＢ 
１部屋お願いします！ 

モジュールＢ用追加コンポーネント 

セットアップ 

ゲームプレイの変更 

夜遅くまで騒いでいると、帰り道が分からなくなることがよくあり
ます。そこで、熱狂的なゲストのために、特別なサービスを用意し
ました。 

・ゲストルーム４枚（各４部屋つき） 
・司祭カード４枚 
・予約マーカー４個（ベッド） 

通常通り、基本ゲームのセットアップをします。 
そして、各プレイヤーはゲストルームを取り、左上のターラーが
見えるように、自分の酒場の上部に配置します。また、全員が予
約マーカー（ベッド）を取り、２番目の部屋のベッドの上に置き
ます。 

最後に、全員が司祭カード
を１枚取り、自分の（まだ
空の）捨山に置きます。残
りのゲストルームと司祭カ
ードを箱に戻します。 

ゲストルーム 
ゲストルームでは、貴族を自分の酒場に招待して宿泊させるこ
とができます。フェーズＢで引いた最初の貴族を、４つの部屋
のいずれかに配置します（テーブルの上ではありません！）。
４つの部屋はすべて自由に選択できます。 

ゲストルームをアップグレードしたら、フェーズＢで引いた最
初の２枚の貴族を、２つの異なる部屋に配置することができま
す。２枚目の貴族は、残りの３つの部屋のいずれかに差し込み
ます。 

例：フェーズＢで、初めて貴族を引き、３つ目の部屋に入れるこ
とにしました。そして、その貴族を部屋の下に差し込みます。ゲ
ストルームがすでにアップグレードされている場合、次に引いた
貴族を他の３つの部屋のいずれかに配置することができます。 

フェイズＢ中にさらに貴族を引いた場合、それらをあなたの酒場の
空いているテーブルに置くか、すでに１人以上の貴族を引いている
場合は、通常通り、すでにテーブルに置かれている貴族と一緒に置
いてください。 

例：あなたは３つ目の部屋
に貴族を置きました。自分
の酒場の下に４の目のダイ
スを置くと同時に、表示さ
れているボーナスアクショ
ンを実行します。 

重要！：同じ値のダイスを複数回振っても、各部屋のボーナスは最
大で１回しか実行されません！ 

ゲストルームのアップグレード 
通常通り、８ターラーでゲストルームをアップグレードし、その対
価として貴族を受け取ることができます。スペシャルオファーでこ
の費用を減らすことは不可能です。フェイズＡ中に（ターントラッ
ク上のボーナスを使うなどして）、ゲストルームをアップグレード
した場合、このターン中に２人の貴族を部屋に入れることができま
す。フェイズＢ後にアップグレードした場合、アップグレードされ
たゲストルームは次のターンまで有効ではありません。 
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各部屋でのボーナスアクション： 
可能であれば、すぐに金庫マーカーとビール貯蔵
マーカーを１スペース前に進めます。 
 
直ちにあなたの山札からカードを１枚引き、適宜
酒場に配置します。その後、その部屋の予約マー
カーをこのカードの上に置きます。このカードは
フェイズＢ中に自分の酒場に置く他のカードと同
じように数えます。フェイズＧ中に、このカード
を捨山に置くか、山札に置くかを選ぶことができ
ます。その後、予約マーカーを２番目の部屋に戻
します。 
引いたカードについては、以下のようします： 
・客は酒場の右側に配置します。客はテーブルを
　必要としません。 
・給仕を引いた場合、すぐに自分の色のダイスを
　振り（１つでも残っていれば）、それを酒場の
　下に置きます。 
・ソムリエ（モジュールＡ）を引いた場合、すぐ
　にワインマーカーをまだワインマーカーが置か
　れていない右から１番目の客に置きます（客に
　すでにワインマーカーが２つ置かれている場合
　を除く）。 
・残念ながら、テーブルはすぐに使うことができ
　ません。とりあえず、未使用のまま、他のテー
　ブルと一緒に置いてください（交換用のカード
　を引くことはできません）。 
・残りのカードはすべて通常通り自分の酒場に配
　置します。 
予約マーカーを持つ客は、”サービス拒否！”の
効果で自分の酒場から追い出し、酒場カードは特
価支払いに使用することができます。どちらの場
合も、予約マーカーを客間に戻します。 
 
 
客の１人を交換することができます。これには２
つのオプションがあります： 

・自分の酒場にいる常連客１人をゲーム
　から除外し、コストがビール３本の客
　１人と交代させます。新しい客はすぐ
　に、空いたテーブルに配置します。 
 
 
または 
 
・あなたが以前入手した、現在酒場にい
　る客１人をゲームから取り除き、取り
　除いたゲストよりコストが２ビールま
　で高い、４人の表向き客のうちの１人
　と入れ替えます。新しい客が即時効果
　を持っている場合、それを実行するこ
　とはできません。新しい客をすぐに、
　使用可能になったテーブルの上に置き
　その後、ディスプレイの空いている場
　所を補充してください。 

あなたの修道院マーカーを１マス進めます。 

司祭 
司祭を引いたら、他の客と同じように、空のテーブル
に置きます。司祭を発動してもターラーを受け取るこ
とはなく、修道院マーカーを修道院トラック上で１つ
前に進めます。司祭をゲームから取り除くには、他の
ゲストと同じように、”サービス拒否！”の効果を使
用します。また、３つ目の客室のアクションで、司祭
を取り除き、コスト３のビール客と入れ替えることも
できます。 

モジュールＣ 
バーテンダーの生活 

バーテンダーは皆同じではありません。もうみんな知っている
ことでしょう。ある人は聞き上手だし、ある人は完璧な注ぎ方
をする。さて、今はその長所を生かすときです。 

モジュールＣ用追加コンポーネント 

・バーテンダータイル　８枚 
・アップグレード評判トラック１ 
・アップグレードゲストブック１ 
・借用書１３ 
・批評家カード４ 

セットアップ 
通常通り、基本ゲームのセットアップをします。モジュールＣと
モジュールＤでプレイしている場合は、モジュールＤを先にセッ
トします。 
基本ゲームのモジュール３でプレイする場合、各プレイヤーは批
評家カードを１枚ずつ捨山に置きます。残った批評家カードは箱
の中に戻します。 
基本ゲームに含まれるすべてのモジュールでプレイしていない場
合、それぞれのバーテンダータイルをゲームから取り除いてくだ
さい。その後、残りのバーテンダータイルをシャッフルします。
スタートプレイヤーはバーテンダータイルを３枚引き、そのうち
の１枚を選択し、残りの２枚を左隣のプレイヤーに渡します。こ
のプレイヤーは新たにバーテンダータイルを１枚引き、再びバー
テンダータイル３枚から１枚を選びます。各プレイヤーがバーテ
ンダータイルを１枚ずつ取るまで続けます。次に、すべてのプレ
イヤーがバーテンダータイルを裏返して、自分の客間の左側に置
きます。客室（モジュールＢ）でプレイしていない場合は、ワイ
ンセラーの横に置きます（モジュールＡでもプレイしていない場
合は、屋根の横に置きます）。 
アップグレードされた評判トラックとゲストブック（いずれも基
本ゲームのものとは異なり、特別なシンボルでわかります）、借
用書は、プレイヤーがそれぞれのバーテンダーを選択したときの
み必要です。それ以外は箱に戻してください。 
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チャーマー 
ゲーム開始時に、あなたの酒場の評判トラックの代 
わりに、アップグレードされた評判トラックを受け 
取ります。基本ゲームのモジュール５でプレイして 
いる場合、小さな切り欠きを裏返してはめ込み、署 
名が見えるようにするか、そうでなければ白紙の状 
態ではめます。 

収税家 
ゲーム開始時に１３枚の借用書を受け取ります。使 
っていないモジュールのタイルを取り除きます。残 
りの借用書をシャッフルし、裏向きで自分の酒場の 
隣に置きます。 
各ターンのフェイズＡに借用書を１枚引き、表向き 
にしてあなたの酒場の隣に置きます。借用書には、 
どのフェイズに発動すればボーナスを受け取れるか 
が記載されています。使用した借用書は箱に戻しま 
す。すべての借用書について：借用書の効果を使用 
できない、または使用したくない場合、代わりにタ 
ーラーを１枚受け取ります。ターラーやビールはフ 
ェイズＦになるまで支払われないので、借用書はあ 
なたの評価に影響を与えません。 

各借用書の解説： 

フェイズＣに、あなたは自分の色のダイスを１個追 
加で振ることができます。自分の色のダイスをすべ 
て給仕で受けている場合は、代わりにターラーを１ 
枚受け取ります。 
 
フェイズＦに、あなたは自分の酒場にいる客１人の 
即時アクションを繰り返すことができます。自分の 
酒場にいる客の中に即時アクションを持つものがい 
ない場合、あるいはやぶ医者（モジュールＡ）によ 
ってすでにそれらの即時アクションをすべて繰り返 
している場合、代わりにターラーを１枚受け取りま 
す。市長の即時アクション（モジュールＤ）は、繰 
り返せません  
フェイズＣかＤで、ダイスを振った後（フェイズＣ 
）、またはコースターから取った後（フェイズＤ） 
、自分の酒場の下に置く前に、合計２個のダイスを 
任意の面に向けることができます。新しいダイスの 
目だけがカウントされます（ゲストルームも同様） 
 
ワインマーカーは、ソムリエがもう１人いるのと同 
じように使用することができ ます。あなたの酒場 
に２人以上のソムリエがいる場合、代わりに１ター 
ラーを受け取ります。 
 
あなたは、すでに使用されているカウンター客を取 
り、自分のカウンターの上に置くことができます。 
まだカウンター客を使用していない場合は、代わり 
にターラーを１枚受け取ります。 
 
フェイズＢに、サプライからビール係を１枚取り、 
自分の酒場の適切な場所に置きます。 

モジュール４を使ったバリアントプレイ 

基本ゲームのモジュール４（スタートカード）でプレイする場
合、以下のようなプレイバリエーションをお勧めします。 
上記の手順ではなく、各プレイヤーはバーテンダータイルとス
タートカードを１枚ずつめくります。 
スタートプレイヤーは、まずバーテンダータイルかスタートカ
ードのどちらかを１枚ずつ取ります。 
時計回りに、すべてのプレイヤーがバーテンダータイルかスタ
ートカードを１枚ずつ取るまで続けます。その後、最後に選ん
だプレーヤーからスタートし、それまで選ばなかった選択肢を
選びます。反時計回りに、すべてのプレーヤーがバーテンダー
タイルとスタートカードを１枚ずつ持つまで続けます。 

ゲームプレイの変更 

バーテンダータイルは、各プレーヤーに個別の特殊能力を与え
ます。以下に詳しく説明します。 
 
各バーテンダーの一覧： 

芸人 
フェーズＥでは、３か４のダイスを任意のダイスス
ペースに置くことができます。このとき、ダイスは
振らないでください。(客室はフェイズＤにプレイさ
れるので、３や４のダイスを振っても、２や５が出
目の客室は起動しません)。 

修道院長 
あなたがダイスを使って常連客に給仕をするたび、自
分の修道院マーカーを修道院トラック上で１スペース
前進させることができます。ワインを常連客に提供し
た場合（モジュールＡ）は、修道院トラックを前進さ
せることはできません。しかし、（客にサービスを提
供することなく）ワインマーカーを任意に取り除き、
客にダイスでサービスを提供することができます。 

ビール親方 
獲得する客のコストが１人あたり２ビール少なくな
ります。ビールを使って貴族を勧誘する場合は、ビ
ールを１本少なく支払うことができます。つまり、
１人、２人、３人の貴族を獲得するためには、それ
ぞれ８、１３、１７本のビールが必要です。 

頭領 
酒場のアップグレードや従業員の雇用の際、あなた
は通常なら特価支払いのためにサプライに戻さねば
ならない酒場カードを、代わりにすべて捨札に置く
ことができます。また、特価のないアップグレード
（金庫、ビール貯蔵庫、僧侶、金庫、樽、客室）の
コストはすべて２ターラー少なくなります。 

歴史家 
ゲームの開始時に、アップグレードゲストブックを
受け取ります。そして、モジュール５のゲストブッ
クの代わりとして使用します。 

トレーダー 
あなたが白のダイスで給仕するたびに、追加で１タ
ーラーを獲得します。このようにしてボーナスとし
て獲得したターラーは、あなたの評判（モジュール
３）にはカウントされません。 
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批評家 
批評家を引いたら、他の客と同様に空いているテーブ
ルに配置します。ダイスを配置して批評家を発動した
場合、あなたはターラーを受け取らず、評判マーカー
を評判トラックの２スペース分前進させます。 
あなたは他のゲストと同様に、”サービス拒否！”の
効果を使って批評家をゲームから取り除くことができ
ます。また、３つ目の部屋のアクションを使って、批
評家を取り除き、コストビール３の客と入れ替えるこ
ともできます。 

モジュールＤ 
市長の訪問 

モジュールＤ用追加コンポーネント 

”政治家もたまには自由にしていいんじゃない？もちろん、私
はすべての通常料金を喜んで支払います。私の記憶が正しけれ
ば、私があなたに酒類販売免許を与えたのですが...” 

・注文タイル１２ 
・注文マーカー１２（プレイヤー色各３） 
・市長カード４ 
・巻物バー２ 

２本の巻物バー 
（最初と最後） 

セットアップ 

ゲームプレイの変更 

通常通り、基本ゲームのセットアップをします。 
注文タイルは、表（暗い面）にタスク、裏（明るい面）に報酬が
表示されています。注文タイルをシャッフルし、ランダムに３枚
引いて、タスクの面が見えるように巻物の始まりにはめ込みます
。もし、プレイしていないモジュールのタスクを引いてしまった
ら、他の注文タイルに混ぜて戻し、新しいものを引きます。 
報酬も同様に、残っている注文タイルの中からランダムに３枚引
き、報酬側が見えるようにタスクの右側に貼ります。 
 
次に、巻物の端を右側にはめ込みます。また、表示されている報
酬が、あなたがプレイしていないモジュールのものである場合、
注文タイルを交換します。 

３つのタスクの左側に各プレイヤーの注文マーカーを置き、
勝利点が見えないようにします。また、各プレイヤー用に市
長を１枚ずつ用意して置いておきます 
残った注文タイル、注文マーカー、市長を箱に戻します。 

巻物の始まり　　　　　　　終端 

タスク　　　　　　報酬 

市長はあなたに、いくつかの注文を手伝うようにと言いました。
立派なティーフェンタールの市民として、できることは何でも手
伝いたいと思うのは当然です。 

タスク　　　　　　報酬 

各注文は、タスクと報酬で構成されています。ある注文のタス
クを初めて完了したら、すぐにそのタスクの左側にある注文マ
ーカーを裏返し、対応する報酬の右側に配置します。タスクの
２回目を実行しても効果はありません。 
 
報酬の右に置かれた注文マーカーは１回だけ使用することがで
き、表示されたボーナスを受け取ることができます。次に、そ
の注文マーカーを自分の酒場の下に配置します。 
どのフェイズにこれを行うことができるかは、報酬に記載され
ています。また、報酬がアクションにリンクしている場合もあ
り、そのような報酬は、関連するアクションを実行した場合に
のみ受け取ることができます。 
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各報酬の解説： 各注文の解説： 

ロックイン：獲ワインマーカーがある客も
ロックインのために給仕されたものと数え
ます（モジュールＡ）。 
 
 
名誉ある行為：このタスクでは、最低限ビ
ールかターラー（ワインマーカーでも可）
を購入した際に得た評判のみがカウントさ
れ、あなたの酒場にいる吟遊詩人もカウン
トされます。他のアクションで評判を得て
も、それはカウントされません（モジュー
ルＣの批評家からもカウントされません） 
 
 
グランドインテリア：貴族は、部屋の中に
いるだけでは十分ではありません。また、
あなたの酒場の下に適切なダイスを配置す
る必要があります。 
 
 
 
放り出す：この課題を達成するには、ゲー
ム開始時に自分の手元になかった客を退去
させる必要があります。ゲストを追い出す
には、適切なシュナップスアクションや評
判トラック上の効果などで、”サービス拒
否！”を実行する必要があります。 

主な配達：白のダイスを置いて、好きな目
を表示させることができます。 
 
 
 
働き者：１のダイスを６として使用するこ
とはできません。また、ダイスを振っては
いけません。 
 
 
家訓：この報酬は、少なくとも１人の客に
ワインマーカーがある場合にのみ実行でき
ます。 
 
 
 
十字架と王冠：自分の酒場にいるすべての
貴族を数えます。テーブルの上にいるか、
客間にいるかは関係なく、酒場にいるすべ
ての貴族を数えます。山札や捨山にある貴
族はカウントしません。 

市長 
３つの注文をそれぞれ完了したら（注文の左側にあ
なたの注文マーカーが１つも 残らないように）、す
ぐに市長カードを１枚取り、あなたの山札に置きま 
す。 
 
あなたは支払いをせずに、すぐに”酒場のアップグ
レード”または”スタッフの雇用”アクションを実
行することができます。 
 
ただし、この場合、貴族を受け取ることはできませ
ん。 
 
市長は他の客と同じように客です。あなたは任意の
ダイスで彼女に給仕し、その見返りとしてダイスが
示す数のターラーを受け取ることができます。 
 
市長の即時アクションは、やぶ医者（モジュールＡ
）や収税人の借用書（モジュールＣ）でコピーする
ことはできません。 

ゲームの終了 

注文を完了するごとに、関連する注文マー
カーを裏返します。報酬を使用したかどう
かに関わらず、めくった注文マーカー１枚
につき５点の勝利ポイントを獲得します。 


