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テキスト ボックス
　ローマに集まる非常に多くの宝物の中で、ガルムはそれらの中で最も素晴らしく価値あるものの一つです。ルシタニアのトロイアとバエティカのバエロ・クラウディアの工場から、帝国全体で最も高く評価されている貴重なガルムソースが生産されています。
　これらの地域には、魚や塩、そしてガルムをローマに運ぶアンフォラ（大きな壺）を作るための最高品質の粘土があります。帝国の権力者たちは、この高く評価された調味料がほんのわずかであっても代価を支払います。
　あなたは、皇帝の命令により、帝国最高のガルムを生産するという使命を持ってイベリア半島に行きます。
※ルシタニア、バエティカ：ともに古代ローマ帝国のイベリア半島における属州
※ガルム：古代ローマで盛んにつくられていた魚醤（調味料）
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テキスト ボックス
ゲームボード　１（両面）

得点チャート　４（両面）

得点タイル　４（両面）

職人駒　２０（小ワーカー）

親方駒　４（大ワーカー）

得点マーカー　４（値立方体駒）

ファースト・プレーヤー・トークン（壺）

金貨　１６

魚タイル　６４
　（以下単にタイルと呼ぶ）

ルールブック　１

”特権”ミニ拡張
　（WEBサイトまたはBGG参照）
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テキスト ボックス
魚タイル

表：魚

裏：プレーヤー色

　青＝カツオ

　緑＝サバ

　黄＝イカ

　赤＝カニ
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テキスト ボックス
ゲーム・セットアップ
（４人プレーでのトロイア・バージョン）



　　　　テーブルの中央にゲームボードを置きます

　　　　各プレーヤーは、色を選び以下のものを取ります

     　　 職人駒　５個

　　　　　親方駒　１個

　　　　　得点タイル　１枚
　　　　　得点マーカー１個を得点トラックの
　　　　　０スペースに置きます
　　 
　　　　　得点チャート　１枚
     　　 色タイル１６枚をよく混ぜ、
　　　　　裏向きの山札にして置きます

　
　　　　１６枚の金貨を混ぜ、価値を下向きにして
　　　　山札にして置きます
    
　
　　　　色タイルの山札から４枚を引き、手札とします

　

　　　　スタートプレーヤーを決め、樽を取ります
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テキスト ボックス
ゲームの目的

このゲームでは、戦略的にタイルを池（空いているマス）に配置して、影響ラインを確立します。ラインの色の魚介類が多いほど、ポイントが多くなります。ボーナスを獲得して得点することもできます。



ゲームのターン


ゲームは１６ラウンドで行います。各ラウンド、ファースト・プレーヤーが金貨を表向けます。その値が、そのラウンドで使うことができる池を示します。手番は時計回りに進みます。手番では、以下のようなアクションを２または３アクション実行します。


　　　　１　池にタイルを置く

　　　　２　職人駒か親方駒を置く
　　　
　　　　３　山札からタイルを引く


１と３は必ず実行し、２は任意です。
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テキスト ボックス
バエロ・クラウディア・バージョンでの
　　　　　　　　　　　　　　　セットアップ

１　バエロ・クラウディアの面にしてボードを置く
２　各プレーヤー、以下のデザインのタイルを４枚　　　ゲームから除外する（例は緑の場合）






３　以下の金貨をゲームから除外する





４　タイルから３枚を引き、手札とする
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テキスト ボックス
バエロ・クラウディア
バージョン
トロイアと同じようにプレイしますが、１２ラウンドで終わります




Andrea Peter David
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katz2018
テキスト ボックス
ゲームプレイ

ファースト・プレーヤーは金貨を１枚表向きにして
その値を全員に示します。



１　池にタイルを置く

　プレイヤーは、このターンに金貨で示された値と同じ値の池に、手札からタイルを置きます。タイルは、池の境界と破線で囲まれた任意の領域に配置できます。
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テキスト ボックス
価値


katz2018
テキスト ボックス
価値


katz2018
テキスト ボックス
ライン
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テキスト ボックス
池
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テキスト ボックス
ボーナス
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テキスト ボックス
ボーナス

池に印があるスペースにタイルを置く
とボーナスを獲得できます
　２点
　ボーナススペースと同じ種類のタイルを配置する

　１点
　ジョーカーのスペースに任意のタイルを配置する


例１：
Tanyaは１０の値の金貨を表に向け、
全てのプレーヤーに見せます。手番
で彼女はタイルを１０の池に置きま
す。ジョーカーボーナスの上に置い
たので１点を得ます。駒を配置する
つもりはなく、山からタイルを引き
手番を終わります。
その後、Andrea、Peter、Davidが手
番を行います。
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テキスト ボックス

２　職人駒、親方駒の配置

プレイヤーは、タイルを置いたばかりの池を通過する影響ライン（垂直または水平）に職人駒または親方駒（１手番で１個のワーカーのみ）を置けます。配置後、ワーカーを移動したり削除したりすることはできません。影響ラインには、１個のワーカーしか置けません。

既に影響エリアの３カ所の池に色タイルが置かれており、その影響エリア内の４カ所目の池にタイルを配置したときには、その影響ライン上にワーカーを配置することはできません。


２のワーカータイプの得点は異なります（得点計算を参照）。

　　親方駒　１個　大ワーカー

　　職人駒　５個　小ワーカー
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テキスト ボックス
ボードには８つの影響エリアがあります（４つの垂直および４つの水平）。各影響エリアには、４つの池とワーカー配置用の４つの影響ラインがあります。
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テキスト ボックス
　　　　ワーカーを置く影響ライン

例２：
プレイヤーは、池14にタイルを追加しました。手番には、池の13、14、15、16を含む水平の影響エリア、またはセタリウム14、3、2、9を含む垂直のエリアに作業者を配置できます。


例３：
この手番で、プレイヤーはタイルを池２に置きます。前の手番で、池14、3、9はすでにタイルが置かれていると仮定します。プレイヤーは、池2を通る垂直の影響ラインにワーカーを配置することはできません。池11、1、または6の少なくとも１つがまだ空いていれば、池2の水平影響エリアに配置できます。


katz2018
テキスト ボックス
３　タイルを引く

　山札の上からタイルを１枚引きます。山札がなくなったらこのアクションは行いません。


katz2018
テキスト ボックス
バエロ・クラウディア・バージョン
手札は３枚で行います



katz2018
テキスト ボックス
バエロ・クラウディア・バージョン
影響エリアは３カ所の池でできています。プレ-ヤーがワーカーを置けるのは、１カ所目と２カ所目の池を埋めたときだけです。
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テキスト ボックス
垂直方向の
影響エリア
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テキスト ボックス
水平方向の
影響エリア


katz2018
テキスト ボックス
ワ｜カ｜を置く影響ライン



HISTORIC INFORMATION

Garum was a fermented fish sauce, used as condiment in ancient Rome
cuisine. Made from fish, such as tuna, sardine and mackerel, it was then
mixed with small shellfish and molluscs, and left in brine inside cetar-
ium (fermentation tanks). Amphoras were filled up with the resulting
sauce, which was then exported to the different regions of the empire.

Troia, possibly the island of Acala, was the biggest industrial fish brining

'~ center of the Roman Empire, and has been occupied until the fifth centu- k

ry AD. Hans Christian Andersen named it the “Setiibal Pompeii”. One

can visit the ruins of such a “portuguese wonder”, to see the houses, fac-

tories, thermal springs, mausoleum and necropolis, so characteristic of
roman citizenship.

Baelo Claudia was a city on the Betica province, in Spain, where an
important garum production industry was established. The city reached
great prestige and wealth between centuries I BC and II AD, but entered

in decline in the third century AD, most probably upon being struck by
an earthquake. It is possible to visit the place, where various interesting
buildings can still be seen.
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テキスト ボックス
ラウンドの終わり
金貨を捨て（もう使いません）、時計回りに次のプレーヤーに樽を渡します。
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テキスト ボックス
ゲームの終了と得点計算

　　　　　　　　　　　ゲームの最後（最後のタイルがボードに置か　　　　　　　　　　　　れ、すべての池がいっぱいになったとき）に、　　　　　　　　　　　プレイヤーは勝利ポイントを獲得し、得点ト　　　　　　　　　　　　ラックに沿ってマーカーを移動します。各プレ　　　　　　　　　　　イヤーは、自分のワーカーが影響する垂直ライ　　　　　　　　　　　ンまたは水平ラインにある、自分の色の魚介類　　　　　　　　　　　の数を合計します。

　　　　　　　　　　　得点するのに十分な魚介類を持たない影響ライ　　　　　　　　　　　ン上に配置されたワーカーは、罰金を科せられ　　　　　　　　　　　ます：職人駒（－１点）と親方駒（-２点）
　　　　　　　　　　　


　　　　　　　　　プレーヤーがボードスコアトラックの最上部に到達　　　　　　　　　するたびに、適切な　+ 25 / + 50の表向きのスコア　　　　　　　　　タイルを獲得します。影響力ラインとボーナスから　　　　　　　　　すべての勝利ポイントを追加した後、勝者は最高の　　　　　　　　　スコアを持つプレーヤーです。同点の場合、勝者　　　　　　　　　　は、同点プレイヤーのうち、ボード上の職人駒が少　　　　　　　　　ない方です。まだ同点の場合、プレイヤーは勝利を　　　　　　　　　共有します。
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スタンプ

katz2018
テキスト ボックス
例４：水平エリアの得点計算










David（緑）親方９スペース＝２２点
　　　　　 職人６スペース＝２点
Peter（赤）職人４スペース＝－１点


katz2018
テキスト ボックス
ヴァリアント


　エンペラー
　金貨は使いません。各ラウンドの始めに、ファースト・プレーヤーは　どの池にタイルを置くかを選びます。その他のルールは通常のゲーム　と同じです。

　ローマの司祭
　セットアップ中にすべての金貨を表向きに並べます。プレーヤーはタ　イルを置く池の順番をあらかじめ知ることができます。その他のルー　ルは、通常のゲームと同じです。
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２人・３人用ゲーム


　２人用ゲーム
　一般的なルールは、基本ゲームと同じです。ゲームの開始時に、各プ　レーヤーは、２色のタイルを持ち、交互にプレイします。


　３人用ゲーム
　一般的なルールは、基本ゲームと同じです。ゴーストプレーヤーのタ　イルをシャッフルしてテーブルの中央に伏せて置きます。全てのプ　　レーヤーの手番のが終わったら、ファースト・プレーヤーは、ゴース　トプレーヤーのタイルの山のいちばん上のタイルを取り、空いている　池のスペースに置きます。置く向きはファースト・プレーヤーが戦略　的に考えます。ゴーストプレーヤーは得点を獲得せず、ワーカーも置　きません。





