
In Crystal Palace, each player represents a nation at the first World Fair of 1851 in London. To make sure that your 
country truly attracts everyone’s attention, you are going to showcase spectacular inventions and recruit the  

brightest, most influential minds of your times: all to promote your homeland.
Whether in the sacred halls of Westminster or in the dark corners of the docks, you are pulling the strings every-

where, to prepare for the great event in the best possible way. And it could all be so easy – if your government had 
provided you with unlimited means. As it is, you are constantly torn between modest investments and excessive loans. 

But if you make the right choices for the Great Exhibition, your nation will get covered in glory at Crystal Palace.

A Game by Carsten Lauber

2-5 players 
60-150 minutes

katz2018
テキスト ボックス
　クリスタル・パレスでは、各プレーヤーがロンドンでの1851年の最初の万国博覧会で国を代表しています。あなたの国が本当にみんなの注目を集めるようにするために、壮大な発明を披露し、あなたの時代の最も知識が豊富な影響力のある人を雇用します。すべてがあなたの故郷を発展させるためなのです。
　ウェストミンスターの神聖なホールであろうと、港の暗いコーナーであろうと、最高の方法で素晴らしいイベントに備えるために、至る所で裏から手を回します。そして、もしあなたの政府があなたに無制限の手段を提供していたなら、それはとても簡単かもしれません。現状では、控えめな投資と過剰な借金の間で常に駆け引きが行われています。
　しかし、万国博覧会のために正しい選択をした場合、あなたの国はクリスタル・パレスで栄光に包まれます。
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katz2018
テキスト ボックス
両面地域ボード　１２
各１枚：特許庁、紳士クラブ、ロンドンタイムズ、ロンドン港、ウォータールー駅、ブラックマーケット
各２枚：大英博物館、イングランド銀行、ウェストミンスター


katz2018
テキスト ボックス
管理ボード　１　　　　　　　　両面プレーヤーマット　５



katz2018
テキスト ボックス
特許／試作品カード　３０　　　　　　キャラクター・カード　３０　　　　　株式　１５　　チラシ　１１


katz2018
テキスト ボックス
両面出版社タイル　４　　　　　　懐中時計トークン　１　リサーチ・タイル　４５（裏面緑３２，裏面紫１３）
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front back

COMPONENTS  IN  5  PLAYER COLORS

PLAYER SETUP

A Each player chooses a player color and receives in that 
color the components shown above.

B Put two of the dice to the side for now. At the begin-
ning of the game you start with 4 dice.

C  Each player chooses a random player mat and places it 
with a random side face up in front of them. The player 
mat is explained in detail on page 7.

D  Place a player token on the newspaper displaying the 
number 0 on your player mat, and place an Assistant 
on the lowest space of your objective track.

E 

 a. 

 b. 

 c. 

 d. 

game setup

katz
テキスト ボックス
借金　３０　　　　　　　　　　　　　　　ポンド６２　
（-8,-9,-10各10枚）　　　　　　　　　　　（1￡32枚、5￡20枚、10￡10枚）


katz
テキスト ボックス
ラウンド・マーカー１　チケット３　　　　　宝箱５　　　　　　　　　木製ギア　２５　木製エネルギー
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　トークン　２５


katz
テキスト ボックス
ダイス６　　　　　　　　アシスタント６　　　プレーヤートークン５　　評判トークン２　　　勝利点タイル１


katz
テキスト ボックス
各プレーヤーはプレーヤーの色を選択し、その色で上記のコンポーネントを受け取ります。

今のところ、ダイス２個は脇に置いておきます。ゲームの始めは、４個のダイスから始めます。

各プレイヤーはランダムにプレイヤーマットを選択し、どちらかの面を上にして自分の前に置きます。プレーヤーマットについては、７ページで詳しく説明しています。

プレーヤーマットに番号０が表示されている新聞にプレーヤートークンを置き、目的トラックの最下部にアシスタントを置きます。


katz
テキスト ボックス
各プレイヤーは以下を受け取ります：



　　１つの宝箱


　　40ポンド



　　１ギア



　　１個の
　　エネルギートークン
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LOCATION BOARDS AND GAME COMPONENTS

katz2018
テキスト ボックス
地域ボードを取ります。各ボードの上には１～８の番号が振ってあります。


プレイ人数に応じてどちらの面を使うかを決めます。地域ボードを１～８の順に円のように並べます。ブラックマーケットのタイルをプレイ人数に合わせた面にして地域ボードの中央に置きます。もちろん、使えるスペースに合わせて違った並べ方をしても構いません。


katz2018
テキスト ボックス
青い特許カードを混ぜ、特許庁（地域１）の隣に表向きの山札にします。特許庁の各スペースに１枚ずつ表向きで並べます。


katz2018
テキスト ボックス
ラウンドマーカーをロンドンタイムスの
１８４９年春のスペースに置きます。


katz2018
テキスト ボックス
懐中時計とギア、エネルギートークン、お金をまとめて近くに置きます。借金を裏向きで混ぜ、近くに置いておきます。


katz2018
テキスト ボックス
チケット３枚を港（地域７）の近くのスペースに置きます。


katz2018
テキスト ボックス
ブラックマーケットのギアのスペースにギアを置きます。
プレイ人数に応じて２個または３個




5

G 

D 

F 

E 

C 

EXAMPLE  GAME SETUP FOR  4  PLAYERS

katz2018
テキスト ボックス
リサーチタイルを裏面の色、緑と紫で分けます。緑のリサーチタイルを裏向きでよく混ぜ、大英博物館（地域２）の隣に置きます。大英博物館の対応するスペースに表向きにして１枚ずつ並べます。
紫のリサーチタイルを裏面の色付きの四角い枠別に分けます。青い枠のタイルを特許庁の隣に裏向きにして重ねます。オレンジの枠のタイルをリフォームクラブ（地域５）の隣に裏向きにして重ねます。


katz2018
テキスト ボックス
株券を裏面に応じて分け、別々によく混ぜます。それをイングランド銀行（地域３）の隣に置きます。１８４９年の株券をイングランド銀行のスペースに並べ、残りの
１８４９年の株券は箱に戻します。


katz2018
テキスト ボックス
各プレーヤーは、プレーヤートークンを１個ウエストミンスター（地域４）の星印　　がある緑色のスペースに置きます。


katz2018
テキスト ボックス
オレンジ色のキャラクターカードを混ぜ、裏向きの山札にして紳士クラブ（地域５）の隣に置きます。
紳士クラブのスペースに表向きにして並べます。


katz2018
テキスト ボックス
ランダムに出版社タイルを選び、ロンドンタイムス（地域６）のスペースに、任意の面を上にして置きます。
残りの出版社タイルは箱に戻します。
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ADMINISTRATION BOARD

katz2018
テキスト ボックス
管理ボードを地域ボードのそばに置きます。


１　チラシタイルを色で分け、それぞれ裏向きで混ぜ　　ます。そして、評判トラックの対応する色のス　　　ペースにランダムで１枚ずつ表向きにして配置し　　ます。残ったチラシタイルは箱に戻します。


２　プレーヤートークンを１個、メガフォンがあるス　　タートスペースに置きます。評判マーカー２個を　　スタートスペースの右側の対応するスペースに置　　きます。


katz2018
テキスト ボックス
３　プレーヤートークンを１個、収入トラックの
　　　　があるスタートスペースに置きます。


４　プレーヤートークンを１個、勝利点トラックの
　　　　がある５のスペースに置きます。


katz2018
テキスト ボックス
勝利点トラックは管理ボードの周囲にあります。５勝利点から始めます。左上の角は空いていますが、５０点１００点を超えたら得点マーカーを置いて示します。


katz2018
テキスト ボックス
クリスタル・パレスのポスターが評判トラックの最後のスペースにあります。最初に到達したプレーヤーが最初のエントリーチケットを得ます。ゲーム終了時に評判トラックの位置に応じて勝利点が入ります。最終スペースに入っていなくても。


katz2018
テキスト ボックス
ボードの左側に評判トラックがあります。 それは、あなたがどれだけ自分自身を宣伝し、一般大衆があなたについてどれだけ話しているかを示します（当然ポジティブな分だけです！）。 チラシに到着するとすぐにボーナスを得ます。ポスターに到達した場合、このポスターに評判トークンの１個を配置できます。評判トークンごとに、全てのラウンドのフェーズ6で繰り返しボーナスを獲得できます。


katz2018
テキスト ボックス
ボードの右側には、収入トラックがあります。位置に応じて、全てのラウンドのフェーズ6ごとにで収入が得られます。
その後、特別な費用を支払う必要があり、プレーヤートークンは3スペース下に移動します。 
注意：マーカーが赤いスペースに入るとお金を払わなければなりません…


katz2018
テキスト ボックス
ゲームの開始時に、評判トークンを収入トラックの下に配置します。評判トラックを進むと、それらをポスターに配置できます。残念ながら、評判トークンは2つしかないため、最初のポスターに直接配置するか、ギャンブルしてより良いボーナスを獲得するかを決める必要があります。
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TREASURE CHEST ASSEMBLY

Before the first game, assemble the Treasure chests as 
follows:

1. Take the Treasure chests from the punch boards.

2. Place the chests with the less decorated side facing 
upwards on the table. 

3. Carefully fold all sides upwards until they interlock 
at the edges. 

4. Done. Leave the chests like this after each game. 
You can store your player components in them. 

katz2018
テキスト ボックス
プレーヤーマットの概要と最初のセットアップ


katz2018
テキスト ボックス
Ａはあなたの国の旗です。　Ｂはあなたの国のランドマークです。
フェーズ2では、分かりやすくするために未使用のダイスを旗の上に置きます。


katz2018
テキスト ボックス
Ｃは研究スペースを示しています。 ここにリサーチタイルと借金を配置します。 ゲームの終了時に、空いている研究スペースごとに2勝利ポイントを失います。


katz2018
テキスト ボックス
Ｄは、ゲーム中に達成できる目標を示しています。獲得した目標レベルに基づいて勝利ポイントを獲得します。
目標トラックは、3つのレベルとその下のアシスタントの開始スペースで構成されます。


Ｆは、いつでも借金を取得または返済できる条件を示しています。 （詳細については、22ページの借金を参照してください）。


katz2018
テキスト ボックス
Ｅの右側には
新聞トラックがあり、そこで新聞を保持します。
Ｅの左側には、
新聞を交換できる条件が示されます。



Ｇは、ギアとエネルギーを
サプライとの間で売買できるコストを示しています。



katz2018
テキスト ボックス
Ｈは、ラウンドのさまざまなフェーズの概要を示しています。
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GOAL OF THE GAME

katz2018
テキスト ボックス
ゲームの終わりに、勝利ポイントが最も多いプレイヤーが勝ちます。 
ゲームでは主に次の方法でゴールドメダルの勝利ポイント　　を獲得できます。


katz2018
テキスト ボックス
特許のセク性とキャラクターの雇用。

ほとんどのカードは、早く作製・雇用するほど勝利ポイントが増えます。


katz2018
テキスト ボックス
評判トラックを進む

先に進むほど、各ラウンドで獲得できるポイントが増えます。


katz2018
テキスト ボックス
ゲームの終わりに、主に次の方法でシルバーメダルの勝利ポイント　　を獲得できます。


katz2018
テキスト ボックス
目標のレベル1、2、または3を取得します。




















評判トラックで先を行く。


katz2018
テキスト ボックス
ネガティブなポイントを獲得しないように、
研究スペースをカバーします。

より少ない借金で、ネガティブなポイントを避けます。 ただし、借金は他の方法でより多くのポイントを獲得するのに役立つ場合があります。












ブラックマーケットで先を行く。
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course of the game

katz2018
テキスト ボックス
ゲームは5ラウンドで構成されています（1849年の春と秋、1850年の春と秋、1851年の春）。 
ゲームの終了は、1851年の世界博覧会の始まりです。

各ラウンドは7つのフェーズで構成されます。
　1.　ダイスの価値を決めて支払います
　2.　ダイスを置く
　3.　アクションを実行する
　4.　給与とキャラクターの能力を使う
　5.　特許を試作品に変換する
　6.　収入、現在のイベント、評判トラックを獲得する
　7.　次のラウンドの準備


katz2018
テキスト ボックス
注：プレーヤーマットの下部に概要があり、このシーケンスを思い出させます。フェーズはさまざまな色の陰影付きです。一致する色付きのバナーは、ゲームのどの段階で何が起こるか、いつアクションが可能かを示します。


ゲームの中心的な要素はダイスです。各ダイスは、実行可能なアクションを表します。フェーズ2では、アクションを実行するロケーションボードにダイスを置きます。ただし、アクションが利用できるよりも多くのダイスがロケーションボードに配置される可能性があります。
高いダイス値は、計画を実行するのに役立ちます。フェーズ3では、ダイスでそれぞれのアクションを実行します。


katz2018
テキスト ボックス
フェイズ１
ダイスの価値を決めてその支払いをします


katz2018
テキスト ボックス
同時に、１～６のダイスの目をひそかに決めます。
宝箱を使用して、決定を下す際にサイコロを隠します。 すべてのプレイヤーが決定したら、ダイスを公開し、
ダイスの価値を合計します。

その後、以下のアクションを実行します。

●　各プレーヤーは、ダイスの目の合計値分を銀行に　　支払います。お金が足りなければ、いくらかの借金　　をしなくてはなりません。どのように借金をするか　　については、２２ページに説明されています。

　　補足：一番小さなダイスの目は１です。それより小　　さくなることはなく、常に支払う必要があります。　　ダイスの目を慎重に選択してください。
　　高い目は強力ですが、おそらく数ラウンドにわたっ　　て高すぎる目を選択すると、このゲームではお金　　がどれだけあっても足りませんす。借金地獄に陥　　ることさえあります。
　　ダイスの目の影響は、フェーズ2および3で説明さ　　れています。

●　合計値が最も高いプレーヤーが、このラウンドの　　最初のプレーヤーです。複数のプレイヤーが最高　　の合計値で同点の場合、最高の単独の目を持つプ　　レイヤーが最初のプレイヤーです。この値が再び　　同じ場合は、2番目に高い値を比較します。すべて　　のダイスの値が同じであるというまれなケースで　　は、直前のラウンドで先に行ったプレーヤーから始　　まります。この状況が最初のラウンドで発生した場　　合、ランダムに最初のプレーヤーを選択します。
　



katz2018
テキスト ボックス
●　合計金額が最も低いプレーヤーは、新聞のトラック　　で新聞を1枚受け取ります。これが複数のプレーヤー　　に当てはまる場合、関係するすべてのプレーヤーは　　新聞を1枚受け取ります。
　　すべてのプレーヤーの合計金額が同じである場合、　　最初のプレーヤーを除くすべてのプレーヤーが新　　聞を1枚受け取ります。



katz2018
テキスト ボックス
　　　例：
赤と青の合計はともに１４です。
最も大きい目もともに６です。
青は、２番目に大きい目が５なので、このラウンドのファースト・プレーヤーになります。




 

 

 

 

katz2018
テキスト ボックス
新　　聞

新聞はクリスタルパレスの扱いやすい通貨代わりです。新聞を受け取るか、支払うたびに、それに応じて新聞トラックのプレーヤートークンを調整する必要があります。所有できる新聞は7枚まで、または0枚未満にはなりません。
新聞をいつでも支払って、以下を得ることができます。

●　4枚の新聞の場合、フェーズ1ですぐに使用できる追加のダイスを
　　獲得します（まだダイス値を明らかにしていない場合）。
　　フェーズ1で既にダイス値を明らかにしている場合、またはフェー
　　ズ2から6で新しいダイスを獲得した場合、次のラウンドからのみ
　　使用できます。
●　3枚の新聞の場合、収入トラックで1つの収入が得られます。
●　２枚の新聞の場合、ギアを1つ獲得します。
●　新聞1枚につき、1ポンドを獲得します。


katz2018
テキスト ボックス
フェイズ２
ダイスを置く


katz2018
テキスト ボックス
ファーストプレーヤーから始めて時計回りに進み、
ロケーションボード上の空いているダイス配置スペースに　一度に１個のダイスを配置します。

配置するダイスの値は、少なくとも各ダイス配置スペースに表示される値以上でなくてはなりません。

いくつかのダイス配置スペースの上に、アシスタント
またはお金のシンボルが表示されています。アシスタントシンボルのある配置スペースにダイスを配置する場合、ダイスを配置した直後にアシスタントアクション（12ページのアシスタントアクションを参照）を実行できます。
お金のある配置スペースにダイスを配置する場合、表示された金額を手数料として支払はなくてはなりません。 ダイスの配置スペースごとに１個のダイスしか置けません。すべてのプレイヤーが最初のダイスを配置したら、すべてのダイスが配置されるまでこのプロセスを繰り返します。同じロケーションボードに複数のダイスを置くことができます。


補足：後のラウンドで、異なる数のダイスを使用することがあり得ます。手番に置くダイスがなければ、そのフェイズの終わりまで手番はスキップされます。


手番ではダイスを置くことをやめることができます。 たとえば、ダイスを配置するのに追加費用がある場合、追加費用を払うのを回避することができます。
パスした場合、あなたの手番は終了し、このラウンドでダイスを配置できなくなります。
未使用のダイスのためにお金を取り戻すことはできません。



katz2018
テキスト ボックス
　　例：

赤は５の目のダイスを、３の目が記されている配置スペースに置きます。上にアシスタントシンボルがあるからです。赤は、直ちにアシスタントアクションを実行します。















もし青がこのロケーションに１の目のダイスを置きたければ、右のスペースしかありません。お金のシンボルがあるので、追加コストとして直ちに２ポンド払わなくてはなりません。
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katz2018
テキスト ボックス
アシスタントアクション

アシスタントアクションを得たら、以下の２つのアクションのうち１つを実行します。アクションは直ちに実行しなくてはなりません。

ａ）目的トラックを進める
プレーヤーマットにある
アシスタントを、次のレベ
ルの条件が満たされてい
れば１レベル進めることが
できます。この例では、
赤は、少なくとも２枚の
キャラクターカードを持っ
ていれば。このための
コストは必要ありません。
ゲーム終了時に記された
勝利点を得ます。

ｂ）ブラックマーケットを行う
記されたコストを支払い、ブラックマーケットの最も下の
空いているスペースにアシスタントを配置します。この例
では１ポンドで（Ａ）。
または既にあるアシスタントを記されているコストを払って次の空いているスペースに配置します。この例では
３ポンド（Ｂ）。



katz2018
テキスト ボックス
ブラックマーケット
の詳細


katz2018
テキスト ボックス
ブラックマーケットは賑やかな場所です。 しかし、あまりに過密になると、ボビー*が現れてブラックマーケットを破壊させます。

●　フェイズ６で、自分のアシスタントの右側にある報酬を得ます。さら　　に、フェイズ７で、全てのアシスタントは１ステップ下にさがります。
　　もし、既に一番下にいたら、取り除かれサプライに戻します。

●　フェーズ2でダイスを配置するスペースにダイスを配置するたび　　に、ブラックマーケットでアシスタントの1人を移動できます（そこに　　1人置いている場合）。つまり、アシスタントの1人を取って、ブラック　　マーケットの１段下がった次の空きスペースに移動します。アシスタ　　ントの下に空きスペースがない場合、ブラックマーケットから完全　　に削除されます。このアクションは、同じターン中に配置されたアシ　　スタントでも可能です（常に最初にアシスタントアクションを実行し　　ます）。移動したアシスタントが少なくとも３段目以上に残っている　　場合、ブラックマーケットの黄色い旗からギアを1つ取ることができ　　ます（ギアが残っている場合）。


　　黄色のバナーは、アシスタントがブラックマーケットの段から下がっ　　たときに、どの段までいればギアがもらえるかを表しています。
　　６段目の青のアシスタントが４段目にダウンした場合、青は旗から
　　1つギアを取ることができます。黄のアシスタントが２段目から下に　　移動した場合（そして、ブラックマーケットから落ちる場合）、黄は　　報酬を受け取りません。

●　アシスタントがカードのイベントによって下にダウンした場合は、ギ　　アは受け取れません。

●　ブラックマーケットの最後の空きスペースが埋まるとすぐに、ブ　　　ラックマーケットは崩壊します。最後の空きスペースに置かれた足　　スタンを除いて全てのアシスタントが取り除かれます。そのアシス　　タントはそこに残ります。

　　この状況でアシスタントが１人追加されたら、ブラックマーケットは　　崩壊し、他のアシスタント全て取り除かれます。

●　取り除かれたアシスタントは自分のサプライに戻します。

●　ゲームの終了時に、最も高い位置にいる３人のアシスタントに勝利　　点が入ります。


katz2018
テキスト ボックス
*ボビーは、British Police Officersの愛称




 

 

 

 

 

 

 

katz2018
テキスト ボックス
フェイズ３
アクションを実行する


katz2018
テキスト ボックス
地域１から順番に、プレーヤーは自分のダイスが置いてある地域のアクションを実行していきます。各地域でできるアクションは違いますが、アクションができる総数は、ダイスの配置スペースの下にある、茶色のアクションスペースの数までしかありません。通常、それはダイスの配置スペースよりも少なくなっています。このアクションは特許庁から始まります。


●　最も大きい目のダイスを持つプレーヤーが　　左側のアクションスペースにダイスを置き、そ　　の地域のアクションを一回行います。

●　そして、次に大きい目のダイスについて同様　　にします。同じプレーヤーが複数のアクション　　を行うこともあります。２個のダイスが同じ目　　の場合は、最も左側に置いてあるダイスから　　始めます。

●　そのアクションスペースにボーナスがついて　　いたら、アクションを実行する前に直ちにボー　　ナスを得ます。




katz2018
テキスト ボックス

●　もし、アクションスペースにお金を支払う印　　がついていたら、アクションを実行する前に、　　コストを支払わなくてはなりません。


●　ウォータールー駅（ロケーション７）とロンドン　　港（ロケーション８）は、それぞれ違うアクショ　　ンを一回ずつしかできません。


●　アクションをパスすることもできます。アク　　　ションスペースには置かないので、そのボー　　ナスももらえません。このダイスからは何も　　得られません。別のプレイヤーがこのスペー　　スにダイスを移動する機会があれば、アク　　　ションを実行することができます。


●　全てのアクションスペースが埋まって、自分　　のダイスを使えなかったら、代償に１ポンド受　　け取ります。





katz2018
テキスト ボックス
　　　　　　　　　　　　　　　　　　例：

青と黄が最も高い目で同じです。青の方がより左側にあるので先にアクションを行います。青は、ダイスを左のアクションスペースに移動し、１ポンド受け取り、アクションを実行します。ウエストミンスターでコマを１ステップ進めて、直ちに２ポンド得ます。
その後、黄がアクションをします。隣のアクションスペースにダイスを移動します。２ポンド支払う必要があります。そしてアクションを実行します。コマを１ステップ進め、直ちに１エネルギーを得ます。
赤は、もうダイスを置くアクションスペースはありません。代償で１ポンド受け取ります。



katz2018
テキスト ボックス
ロケーション概要


katz2018
テキスト ボックス
アシスタント
　　アクション


katz2018
テキスト ボックス
アクション
　　スペース


katz2018
テキスト ボックス
ダイス配置
　　　　コスト


katz2018
テキスト ボックス
ダイス配置
　　　スペース


katz2018
テキスト ボックス
実行できる
　アクション
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katz2018
テキスト ボックス
各ロケーションとそのアクション


katz
テキスト ボックス
補足：例でのカードの配置は、より良い状況を示すための一例にすぎません。 プレイヤーエリアの異なる場所にカードを置くこともできます。


katz2018
テキスト ボックス
特許庁では、特許を取得して、フェーズ5で試作品をつくり、勝利ポイントやその他の可能なボーナスを獲得することができます。特許カードのすべてのアイコンの説明は、付録に記載されています。


katz2018
テキスト ボックス
１）　特許庁


katz2018
テキスト ボックス
アクション：表向きの特許カードから１枚選びます。青い面を上にして、プレーヤーマットの左側に置きます。
ここではコストは払いません。後で試作品をつくるときに支払います。持つことができる特許カードの数に制限はありません。

ボーナス：このアクションを最初に行う２人はそれぞれ新聞を得ます。

空いたカードスペースは、フェイズ７でのみ補充されます。山札からはカードは引けません。


katz2018
テキスト ボックス
　例：
青は、ダイスを最初のアクションスペースに移し、新聞を受け取ります。青は２枚目のカード（オーディオブック）に決め、プレーヤーマットの隣に表向きにして置きます。これにより、青はこの特許を取得し、このフェーズ5以降のいずれかのラウンドで試作品に変換できます。
青がこのロケーションの唯一のプレーヤーだったので、直ちに２個目のダイスでもう一度アクションを行うことができます。


katz2018
テキスト ボックス
２）　大英博物館


katz2018
テキスト ボックス
大英博物館では、最新の研究結果を受け取ります。
フェーズ6での永続ボーナスまたは即時の1回限りのボーナスを得ます。
リサーチタイル上のすべてのアイコンの説明は、付録に記載されています。


katz2018
テキスト ボックス
アクション：可能なリサーチタイルを１枚選びます。それをプレーヤーマットの空いているリサーチスペースに置きます。既に全てのリサーチスペースが埋まっていたら、以前のリサーチタイルを１枚捨てて新たに置き直します。リサーチタイルの取得方法に関係なく、ローンを（オープンか返済かに関係なく）リサーチタイルに置き換えることはできません。

コスト：ダイスを置いた二人目のプレーヤー（２・３人ゲーム）と、三人目のプレーヤー（５人ゲーム）は、コストとして２ポンド支払わなくてはなりません。


katz2018
テキスト ボックス
　例：
青は、ダイスを最初のアクションスペースに移し、左側のリサーチタイルを取ります。青は、プレーヤーマットの空いているリサーチスペースにそれを置きます。
これ以降、青はフェイズ６の毎ラウンド、収入を１上げることができます。

その後、黄がリサーチ
タイルを選び、直ちに
ボーナスを得ます（新
聞２とバズ４または、
ギア１と２ポンド）


katz2018
テキスト ボックス
特許カードの概要


katz2018
テキスト ボックス
特許ナンバー　特許名　　　　　　　　　試作品ナンバー　　試作品の名称　


katz2018
テキスト ボックス
赤いバナー：
試作品をつくるコスト




このカードの
機能は、どの
プレーヤー
でもプレイできます。



katz2018
テキスト ボックス
青いバナー：
試作品をつくったときのラウンドに応じた勝利点



　キャラクターと　の関係

　　カードの
　　フレーバー

試作品をつくったときの効果
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katz2018
テキスト ボックス
３）　イングランド銀行


katz2018
テキスト ボックス
４）　ウエストミンスター


katz2018
テキスト ボックス
イングランド銀行では、株券を購入できます。これは常に収入（実生活とは反対）と勝利点に良い影響を与えます。




katz2018
テキスト ボックス
アクション：可能な株券を１枚取ります。株券に記されている分だけ収入と勝利点を上げます。自分のサプライに株券を置いておきます。

コスト：ダイスを置いた二人目のプレーヤー（３人ゲーム）と、三人目のプレーヤー（５人ゲーム）は、コストとして２ポンド支払わなくてはなりません。


katz2018
テキスト ボックス
　例：
黄は、ダイスを最初のアクションスペースに移し、左側の株券を取って自分のサプライに置きます。その後、黄は、１勝利点と５収入を得ます。
そして、青が２枚目の株券を得ます。


katz2018
テキスト ボックス
ウェストミンスターでは、影響力を得ることができます。 これにより、1回限りのボーナスが付与され、キャラクターの給与要求に影響します
（18ページのフェーズ4を参照）。


katz2018
テキスト ボックス
アクション：ウエストミンスターのトークンを１ステップ進めます。直ちにそして一度だけ、そのスペースに記されているボーナスを得ます。もしトークンがトラックの


katz2018
テキスト ボックス
Ⅴのスペースにあったら、トークンはそこに留まり、下の白い枠に記されているボーナスを１回得ます。（エネルギー１または評判２、２２ページ参照）

ボーナス：ダイスを置いた最初のプレーヤーは１ポンドを得ます。

コスト：ダイスを置いた二人目のプレーヤー（２～４人ゲーム）と、三人目のプレーヤー（５人ゲーム）は、コストとして２ポンド支払わなくてはなりません。


katz2018
テキスト ボックス
Ⅱ　　　　　２ポンド得る


　　　　　　直ちに緑のバナーの永続ボーナスの一つを使います。これは、プレー
Ⅲ　　　　　ヤーマットのリサーチタイルか、アシスタントが配置されているブラック　　　　　　マーケットのボーナススペースです。（このボーナスはフェイズ６で再び　　　　　　得ます）

Ⅳ　　　　　エネルギー１を得る



Ⅴ　　　　　バズ２を得る。バズトラックでトークンを進めます（２２ページ）。



katz2018
テキスト ボックス
　　例：
赤は、ダイスを最初のアクションスペースに移し、１ポンド得ます。
赤は既にⅤにトークンがあるので緑のラインでぶつかってそこに止まります。そのため、赤は下に示されている２つのボーナスのうち、１つを得ます。
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katz2018
テキスト ボックス
このエリートクラブでは、世界博覧会の準備に役立つ面白いキャラクターをいつでも見つけることができます。
キャラクターカード上のすべてのアイコンの説明は、付録にあります。


katz2018
テキスト ボックス
５）　紳士クラブ


katz2018
テキスト ボックス
アクション：可能なキャラクターカードを１枚選びます。特許とは対照的に、左上の赤いバナーに示されている人の雇用コストをすぐに支払う必要があります。
支払い後、カードの左下に描かれている即時ボーナスを受け取ることができます（稲妻が付いた灰色のバナー）。

補足：手番中いつでも、４ポンドをエネルギー１に、５ポンドまたは新聞２をギア１に変換できます。さらに、いつでも借金をすることができます。　


katz2018
テキスト ボックス
補足：何人かのキャラクターは、後のラウンドで起動できる追加の効果を持っています。右下に記されています。


手番トラックに記されるその年に応じて、勝利点（右上の青いバナー）を得ます。１枚以上の試作品がキャラクターと関連していないか調べます。もし、そうなら、試作品ごとに追加の４勝利点を得ます。カードを裏向きにしてプレーヤーマットの右側に置きます。カードを追加していくときは、右半分を覆うようにして重ねていきます。キャラクターカードを持てる枚数に制限はありません。


ボーナス：ダイスを置いた最初の２人のプレーヤーは、評判トラックで１ステップ進みます。

空いたカードのスペースはフェイズ７でのみ補充されます。山札の上のカードを取ることはできません。


katz2018
テキスト ボックス
　　例

青は、ダイスを最初のアクションスペースに置き、バズトラックで１ステップ進みます。青は、右のカード(Bronte)を選び、直ちにコストとしてギア２個とエネルギー１個を支払います。その後、青は、即時ボーナスとして、アシスタントアクションができ、アシスタントを無料でブラックマーケットに置くことを選びます。さらに、青は、このカードによる勝利点を得ます。今のラウンドが１８５０年の春だからです。さらに、青は、カードを裏向きにしてプレーヤーマットの隣に前のカードに半分重ねて置きます。



katz2018
テキスト ボックス
キャラクターカードの概要


katz2018
テキスト ボックス
キャラクターナンバー　キャラクター名　　　　　　　　キャラクターナンバー　　キャラクター名　


katz2018
テキスト ボックス
赤いバナー：
キャラクターを雇用するコスト






灰色バナー：
雇用直後に得られる効果


katz2018
テキスト ボックス
青いバナー：
対応するラウンドで雇用したときの勝利点


　　試作品との関連


　　　数字のついた
　　　色付きバナー：
　　　そのフェイズでの
　　　雇用効果

　フェイズ４での給与
　ウエストミンスターでの
　進み具合に応じる


katz2018
テキスト ボックス
フレーバー
テキスト
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katz2018
テキスト ボックス
６）　ロンドンタイムス


katz2018
テキスト ボックス
７）　ロンドン港


katz2018
テキスト ボックス
タイムズ社を使って、万国博覧会で自分の担当のニュースを作成します。ただし、特定のニュースのみが求められています。出版社のタイル上のすべてのアイコンの説明は、付録にあります。


katz2018
テキスト ボックス
アクション：出版社タイルに表示されている現在のラウンドの条件をどれだけ満たしているかを確認し、それぞれのスペース数だけバズトラックを進めます。

ボーナス：最初にダイスを置いたプレーヤーは新聞１枚を得ます。

コスト：ダイスを置いた二人目のプレーヤー（２・３人ゲーム）と、三人目のプレーヤー（４・５人ゲーム）は、コストとして２ポンド支払わなくてはなりません。


katz2018
テキスト ボックス
　　例：
黄は、最初のアクションスペースにダイスを移し、新聞Ⅰを得ます。黄は伽カード２枚と試作品カード１枚を持っているので、このラウンドのレベル３の条件（1-3枚のキャラクターカードや試作品カード）を満たしています。バズトラックで４ステップ進めます。



















　　例：
青は、最初のアクションスペースにダイスを移動し、そこから、さらにチケットスペースに移します。そこから、最初のダイススペースはすでに占有されているため、中央のダイスのスペースに移動します。現在のラウンドは1850年秋です。そのため、青はその年に4勝利ポイント、さらにそのダイスの価値で6勝利ポイントを受け取ります。その後、青は自分のダイスの上にチケットを置き、そのダイスがゲームの残りの間置かれたままであることを示します。


















　　　このアクションは４人または５人ゲームでのみ使え　　　ます。２ポンドのコストを払って、サプライから自分　　　の色の追加のダイスを得ます（まだ残っていれ　　　　ば）。次のラウンドのフェイズ１の最初に他のダイス　　　と同じように使うことができます。


　　　　　ダイス１個を勝利点に変換します。　ダイスを　　　　　チケットスペースからその下の最も左側の空　　　　　いているスペースに移動します。その年の記　　　　　されている勝利点とダイスの目による勝利点　　　　　を得ます。ダイスはゲームの終了時までそこに残ったままになり、もう使えません。明確にするために、チケットスペースからチケットを取り、ダイスの上に置きます。3ラウンドまたは4ラウンド後にすべてのダイススペースが占有されると、チケットスペースを使用できなくなります。


katz2018
テキスト ボックス
港はさまざまな可能性を提供します。新しい労働者を募集するか、世界中の旅行に派遣することができます。材料を提供するか、アシスタントを囲んでください。


katz2018
テキスト ボックス
他のロケーションと同様に、ダイスを左端の未使用のアクションスペースに移動し、該当する場合はボーナスを獲得するか、コストを支払います。

アクション：使うことができる空いているロケーションアクションの1つにダイスを再度移動します。すべてのロケーションアクションは、ラウンドごとに1回のみ使用できます。ダイスを移動したアクションスペースは、使用済みとしてカウントされます。

コスト：ダイスを置いた二人目のプレーヤー（２・３人ゲーム）と、三人目のプレーヤー（４・５人ゲーム）は、コストとして２ポンド支払わなくてはなりません。


以下のロケーションアクションができます。

　　　　　　　アシスタントスペースで、２回のアシス　　　　　　　タントアクションができます（１２ペー　　　　　　　ジ）。これら2回のアクションの最初の　　　　　　　1回でアシスタントをブラックマーケッ　　　　　　　トに配置する場合、それは無料です。
　　　　　　　２回目のアクションでブラックマー　　　　　　　　ケットに配置する場合、通常のコスト　　　　　　　が必要です。


　　　　サプライからギア２個得ます。


　　　　サプライから自分の色の追加のダイスを得　　　　ます（まだ残っていれば）。次のラウンドの　　　　　フェイズ１の最初に他のダイスと同じように　　　　使うことができます。
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Player 
number

2 - 3

4 - 5

Action 
spaces

3

4

katz2018
テキスト ボックス
８）　ウォータールー駅


katz2018
テキスト ボックス
駅は物資の安定した流れを確保し、あなたの目的のために広告を迅速に広めることができます。


katz2018
テキスト ボックス
他のロケーションと同様に、ダイスを左端の未使用のアクションスペースに移動し、該当する場合はボーナスを獲得するか、コストを支払います。

アクション：使うことができる空いているロケーションアクションの1つにダイスを再度移動します。すべてのロケーションアクションは、ラウンドごとに1回のみ使用できます。ダイスを移動したアクションスペースは、使用済みとしてカウントされます。


以下のロケーションアクションができます。


　　　サプライからエネルギー２個を得ます。

　　　エネルギー１個を得て、フェイズ６の永続のボー　　　ナスの１つを一度だけ、使います。これは、プ　　　　レーヤーマットのリサーチタイルか、アシスタン　　　トが置いてあるブラックマーケットになります。


　　　
　　　エネルギー１個を得て、評判トラックを２ステップ　　　進めます。

　　　


katz2018
テキスト ボックス
　　例：
青は、ダイスを最初のアクションスペースに移動
し、そこから左のアクションへ移動します。
青は、エネルギー２個を得ます。


















　
　　このアクションは、４人または５人ゲームでの　　み使えます。永続ボーナスを１個使うか、評判　　トラックで２ステップ進めます。



katz2018
テキスト ボックス
フェイズ４
給与の支払いとキャラクター効果の使用


katz2018
テキスト ボックス
キャラクターカードの給与を支払うかどうかは、ウェストミンスターでの進捗状況によって異なります。金額は、所有する各キャラクターカードの下部に表示されます。 キャラクターカードの色をウェストミンスターのプレイヤーマーカーの位置と比較し、対応する給与をサプライに支払います。すべてのキャラクターの支払いが必要です。あなたが十分なお金を持っていない場合は、借金を取ることを余儀なくされています。借金を受ける方法については、22ページで説明しています。


katz2018
テキスト ボックス
給与を支払った後、オレンジ色のフェーズ4バナーの横に表示されるキャラクターの能力を使用できます。
一般的に、すべてのプレーヤーはこれらの能力を同時に実行できますが、疑わしい場合はプレーヤーの順序で続行します。



katz2018
テキスト ボックス
　　　　　　　　　　　例：
ウェストミンスターでの位置はスペースⅡ（A）であるため、青はキャラクターに6ポンド（ホームズに3ポンド、ブロンテに3ポンド）の給与を支払う必要があります。青は最後の5ポンド（B）で支払い、ローンを受け取らないように新聞1枚を1ポンド（C）に交換します。
その後、青はキャラクターカードのフェーズ4能力を使用できます。 ホームズの能力（新聞2枚につき1勝利ポイントを獲得）では、ブルーは新聞4枚を所有しているため、ブルーは勝利ポイント2を獲得します。
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katz2018
テキスト ボックス
フェイズ５
特許を試作品に変換する


katz2018
テキスト ボックス
スタートプレーヤーから始めて、順番に続けて、各プレーヤーは特許を試作品に変換できます。
試作品を作成するには、赤いバナーの左上隅に表示されるコストを支払う必要があります。

注：手番中はいつでも4ポンドを1エネルギーに、5ポンドまたは2新聞を1ギアに交換できます。また、このためにいつでも借金を受けることができます。

各プレイヤーは、ラウンドごとに2つの試作品のみを作製できます。次のプレイヤーが手番を始める前に、2つの試作品の完成を発表します。

注：この段階では、プレイヤーの順序には特別な意味があります。カードの効果は、試作品作成の直後に起動され、他のプレイヤーにも影響を与える可能性があるためです。

このフェーズでの手番中、青いフェーズ5バナーの横に表示されるキャラクターの能力を使用できます。

その後、右上隅の青いバナーに示されている勝利ポイントを受け取ります。この勝利ポイントの量は、ラウンドトラッカーが示す年によって異なります。


katz2018
テキスト ボックス
1つまたは2つのキャラクターが作製された試作品と関連しているかどうかを確認し、関連しているキャラクターごとに追加の4勝利ポイントを受け取ります。

次に、カードの下部にある効果が起動します。あなたが選んだプレイヤー（自分である可能性もあります）で完全にプレイします。このプレーヤーは、ポジティブとネガティブの両方のすべての効果を適用する必要があります。ポンドの負の金額を完全に支払うことができない場合は、借金を取る必要があります。（借金の受け取り方は、22ページの借金のセクションで説明されています。）

次に、カードの裏側を裏返し、プレーヤーマットの右下に置きます。 （他のプレイヤーにエフェクトを適用した場合でも、試作品カードは常に自分で保持します。）
前のカードの右半分と重なるように、追加の試作品カードを配置します。 所有できる試作品カードの数に制限はありません。

各プレイヤーが順番に最大2つの試作品を作成すると、次のフェーズが開始されます。


katz2018
テキスト ボックス
　　例：
青は、オーディオブックの試作品を作成し、ギア１個とエネルギ１個のコストを支払います（A）。現在のラウンドは1850年春なので、青は3勝利ポイントを獲得します。青はすでにオーディオブックに関連しているChalotte Bronteを雇用しているため、青はさらに4勝利ポイントを獲得します。これで、青はカードの下部に描かれた即時効果を起動し、自分自身または他のプレイヤーのいずれかに適用できます。この効果はプラスであるため、青は自分自身を選択し、8ポンド（B）を受け取ります。その後、青はカードを裏返し、自分のプレーヤーエリアの右側に置き、直前の試作品カードと重ねます。
2つ目の試作品として、青は油圧クレーンを作製したいと考えていますが、ギアは1つしかありません。そのため、青はクレーンの費用を支払うために1エネルギー（C）に対して4ポンドを支払います。試作品の作製によって青の建物には4勝利ポイントが与えられます。青は即時の効果に必要な2ポンドを支払うことを望まないため、赤に効果を適用します。赤は試作品が1つしかつくられていないため、勝利ポイントは1点しかありませんが、2ポンドを支払う必要があります。
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katz2018
テキスト ボックス
フェイズ６
収入、永続効果とバズトラック


katz2018
テキスト ボックス
このフェーズの主なアクションは、効果を管理することです。これらの効果は、同時に、一つずつ進めていきます。プレーヤーの手番順に解決しても構いません。


１　収入を受け取ります：収入トラックのプレーヤー　　　トークンの位置に応じてポンドを得ます。右側に　　－１勝利点の印があるスペースにトークンが置い　　てあると、１勝利点失います。収入についての詳　　細は２３ページを参照してください。


２　特別費用：収入トラックのプレーヤートークンを3ス　　テップ下に移動します。（トークンがすでに最下　　部のスペースに到達しているため）下がれない　　すべてのステップに対して、1ポンドを銀行に支払　　わなくてはなりません。そのために借金をしなく　　てはならなくなるかもしれません。


３　緑のバナーによる永続効果：全ての緑のフェイズ　　６バナーの永続効果を適用します。これらの効　　果はプレーヤーマットのリサーチタイルやブラッ　　クマーケットのアシスタントの右側、そして懐中時　　計にあります。


４　バズトラック：ポスターの上にあるバズトークンに　　よって得られるボーナスを受け取ります。



katz2018
テキスト ボックス
　　例１・２
黄と黒は4ポンド、青は5ポンドを受け取ります赤は収入を得ず、1勝利点を失います。
その後、すべてのプレイヤートークンは特別な費用として3スペース下に移動します。
赤は最後のスペースで止まり、赤のバーを2回押します。そのたびに、赤は1ポンドを支払わなければならず、そうするために借金を受ける可能性があります。


katz2018
テキスト ボックス
　　　　　　例３
ブラックマーケットのアシスタントでは、青は新聞1枚と収入1枚を受け取ります。 

リサーチタイルからは、追加の収入を受け取ります。

赤はウェストミンスターのトークンを右に1ステップ移動し、示されたボーナスをすぐに受け取ります。




katz2018
テキスト ボックス
　　例４
青は、配置されたバズトークンについて2勝利点を受け取ります。赤は、バズトラックの2ステップまたは2ポンドを受け取ります。赤が2バズを決定した場合、2番目のバズトークンを次のポスターに配置し、さらに2勝利ポイントを獲得できます。


katz2018
テキスト ボックス
フェイズ７
次のラウンドの準備


katz2018
テキスト ボックス
各ラウンドの終わりに、次のステップを実行します。
しかし、５ラウンドの終わり（１８５１年春）では、
フェイズ６の後にゲームは終了します。


ブラックマーケット
必要なら、ブラックマーケットにギアを補充します。ブラックマーケットのすべてのアシスタントをⅠステップ下げます。既に一番下のスペースにあるアシスタントは自分のサプライに戻します。


ロケーション１～８
ロンドン港のチケットにあるダイスを除いて、全てのダイスを戻します。


特許庁（１）
残っている特許カードを取り除きます。
それらは特許カードの山札の下に入れ、新しいカードで特許庁を補充します。


大英博物館（２）
大英博物館に残っているリサーチタイルをゲームから取り除きます。サプライから新たなリサーチタイルを補充します。


イングランド銀行（３）
イングランド銀行に残っている株券をゲームから取り除きます。次のラウンドの株券をランダムに補充します（ロンドンタイムスのラウンドトラッカーを参照）
もう必要が無いスペアの株券は箱に戻します。


リフォームクラブ（５）
リフォームクラブから残っているキャラクターカードを取り除き、山札の下に入れます。新しいカードを補充します。


katz2018
テキスト ボックス
　　例（ブラックマーケット）
ブラックマーケットの全てのアシスタントがⅠステップ下がります。
最後のステップにあったアシスタントはプレーヤーのサプライに戻ります。
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katz2018
テキスト ボックス

借金


katz2018
テキスト ボックス

管理ボード


katz2018
テキスト ボックス
借金を受ける


katz2018
テキスト ボックス
借金を返す


katz2018
テキスト ボックス
ゲーム終了時の借金


katz2018
テキスト ボックス
評判トラック


katz2018
テキスト ボックス
　　　　　　いつでも借金を受けることができます。 　　　　　　借金を受け取るとき、借金タイルをランダムに引き、プレーヤーマットの空いているリサーチスペースに表向きに置きます。すべてのリサーチスペースが使用されている場合、リサーチタイルを借金に置き換え、リサーチタイルを破棄しなくてはなりません。そして、サプライから10ポンドを取ります。
特別な場合：すべてのリサーチスペースが既に他の借金タイルで占められている場合は、プレーヤーマットの横に新しい借金タイルを配置します。他の借金に加えてカウントされます。この場合、リサーチタイルを受け取ることもできなくなります。


katz2018
テキスト ボックス
　　　　　　借金は、手番中またはゲーム終了時にい　　　　　　つでも返済できます。 10ポンドをサプライに支払い、任意の借金タイルを裏側に向けます。ゲームの終了時にのみ借金を返済することをお勧めします。そうすれば、借金を返済した後、別のお金が必要になり、再び借金することを避けることができます。


katz2018
テキスト ボックス
借金により、ゲーム終了時に勝利点が失われます。返済された借金は常に５勝利点、借り入れ中の借金は８または１０勝利点失います。


katz2018
テキスト ボックス
管理ボードは以下のエリアになっています。




ボードの左側は評判トラックです。ここでは、得た評判ごとにプレーヤートークンを進めます。
トークンがチラシスペースに到達・通過するたび（A)、直ちにそこに記されているボーナスを一度だけ得ます。トークンがポスタースペースに到達・通過したら（B）、２個の評判トークンのうち１個をそこに置くかどうかを直ぐに決めなくてはなりません。後からバズトークンを置くことはできませんし、既に配置されているバズトークンを移動することもできません。


katz2018
テキスト ボックス
　例：
赤は3バズを獲得し、スペース3からスペース6に移動します。赤は、ポスター（スペース4）に到着したときにバズトークンを配置し、フェーズ6でボーナスを獲得できます。スペース5に到着した場合、赤はすぐに1回だけギアを受け取ります。
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katz2018
テキスト ボックス
評判トークンが配置されている場合、フェーズ6のすべてのラウンドでポスタースペースのボーナスを受け取ります。ポスタースペース7、14、21、28、36のボーナスは勝利点です。ポスター4では、2ポンドを得るか、評判トラックで２ステップを進むかを毎ラウンド決めます。（フェーズ6で評判トラックで2つのステップ進み、プレーヤートークンを別のポスタースペースに移動すると、使用されていない場合はすぐに他の評判トークンを配置できます。このポスタースペースのボーナスはすぐに獲得できます）。

評判トラック（C）の最後のスペース40に到着した最初のプレーヤーは、プレーヤートークンをスペースⅠに、次のプレーヤーをスペースⅡに、その後のプレーヤーをスペースIIIに配置します。
（ゲーム終了時に入場チケットで勝利ポイントを取得します。勝利ポイントを獲得するために、必ずしも評判トラックの最後に到達する必要はありません。評判トラック上の相対的な位置は重要です。）追加のバズは没収されます。





収入トラック

収入トラックは、管理ボードの右側にあります。フェイズ６でいくら収入があるか分かります。フェイズ６赤い下部のスペース（収入０）にトークンがあると、そのラウンドでは収入は得られず、勝利点１点を失います。収入を失うのはフェイズ６でのみで、赤いスペースに入ったときではありません。

ゲーム中に収入を得て、トークンがすでに収入トラックの一番上のスペース（12）にある場合、12を超えるステップごとに銀行から1ポンドを受け取ります。

ゲーム中に収入を失い、プレーヤートークンがすでに収入トラックの最下位にある場合、さらに下に行くすべてのステップで、銀行に1ポンドを支払う必要があります。 あなたが支払うことができない場合は、借金を取る必要があります。








得点トラック

管理ボードの縁は得点トラックです。試作品の作製によって勝利点を失うため、５勝利点からゲームを始めます。勝利点が５０点に到達したら、勝利点タイルを５０の面にして、管理ボードの対応するスペースに置きます。
１００点を超えたら、反対面を上にします。
再び５０点を下回ったら、サプライに戻しておきます。
１００点を下回ったら、また、５０の面にします。









katz2018
テキスト ボックス
　　例：
黄は評判２を得て、評判トラックの最後に到達し一番乗りを取ります。黄はゲーム終了時に６勝利点を得ます。青は現在の位置にあれば、ゲーム終了時に４勝利点を得ます。
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End of the Game

katz2018
テキスト ボックス
ゲームは、万国博覧会がある５ラウンド目（１８５１年春）のフェイズ６の後、終了します。
ここで、借金を返済し、残ったギア、エネルギー、新聞をそれぞれ１ポンドに変換します。
10ポンドごとに、10ポンドタイルに交換し、プレーヤーマット（ある場合）の空いているリサーチスペースに置きます。

そしてエリアごとの得点・失点を計算します。



評判トラック

評判トラックでの位置に応じて勝利点を得ます。
評判トラックの先頭のプレーヤーは６勝利点、二位のプレーヤーは４勝利点、三位のプレーヤーは２勝利点得ます。他のプレーヤーは得点できません。
補足：得点を得るために４０の位置までいく必要はありません。どれだけ進んでいるかの順位だけで得点は入ります。同点の場合、関係するプレイヤー間で各ティアの勝利ポイントを均等に分けます。（端数切り捨て）




ブラックマーケット

ブラックマーケットの高い位置にいるアシスタントに勝利点が入ります。一番上にあるアシスタントには３点、二番目は２点、三番目は１点。





プレーヤーマット

●到達した目的トラックの位置による得点（該当　のレベルの得点のみ、下のレベルの得点は合算　しません）を得ます。

●借金ごとに、記された勝利点を失います。

●空いているリサーチスペース（リサーチタイル　も借金も１０ポンドタイルもない）ごとに２勝　利点を失います。


最も勝利点を得たプレーヤーの勝利です。万国博覧会の星となります。同点の場合、勝利を分け合います。















katz2018
テキスト ボックス
　　例：ブラックマーケット

青のアシスタントが一番上で３勝利点。
赤は二番目と三番目で３勝利点。


katz2018
テキスト ボックス
　　例：プレーヤーマット

青は、目的の達成で４勝利点。
返済した借金で５勝利点のマイナス。
空いているリサーチスペースが４カ所で８勝利点のマイナス。残っていた１０ポンドで一カ所埋めることができたので、２点の損失を免れます。
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